Kinder- & Jugendpflege
VG Dannstadt-Schauernheim
Am Rathausplatz 1

67125 Dannstadt-Schauernheim
Jugendpflegebiro im Kulturhof Schrittmacher

Tel.: (062 31)401 118
E-Mail-Adresse fiir Anmeldungen ab 5.1.2026

freizeiten@vgds.de
Leitung / Ansprechpartner/in :

Thomas Gohner
thomas.goehner@vqds.de
0175 122 6901

Igel Albert (leider keine E-Mail ... ;-)

kovwirma

KINDER- UND JUGENDPFLEGE
DER VERBANDSGEMEINDE
DANNSTADT-SCHAUERNHEIM

Escape-Ritselwanderung

Befreit Igel Albert |

Samstag 13.6.2026
10:00 bis 17:30 Uhr

e ——— J
Durchfithrung:
Thomas Gohwer § toel Albert



DIE HERAUSFORDERUNG

Albert ist ein Igel aus Bohl-lggelheim, der im
Wald bei Bad Durkheim lebt. Er wurde vom fre-
chen Waldgnom eingefangen und in ein klei-
nes Gefangnis gesperrt - mitsamt seinem
Schatz. Der freche Waldgnom will Albert samt
Schatz auf dem Durkheimer Flohmarkt verkau-
fen... armer Albert !!

Eure Aufgabe ist, eine Landkarte zu finden, zu
dem Ort auf der Karte zu fahren und mit Hilfe
der Karte genigend Hinweise und Informatio-
nen im Wald zu sammeln, die es Euch ermog-
lichen, Albert aus dem Gefangnis zu befreien.

ABLAUF

10:00 Uhr Treffen im Kulturhof Schrittmacher
Albert ,Hallo“ sagen, Informationen sammein,
Karte finden. Aufbruch zum Wald. Dort alle Hin-
weise und Informationen sammeiln, die der Be-
freiung von Albert dienlich sein kénnen. Riick-
kehr und mit den Informationen und dann Al-
bert befreien. (Knackige Rétsel garantiert).

ABENTEUER
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Preis: 10 € pro Teilnehmer/in.
Beginn 10 Uhr / Ende ca. 17:30 im Kulturhof
Schrittmacher.

Anmeldeformulare ab 5.1.2026 per E-Mail
anfordern:

freizeiten@vgds.de

CHALLENGE

Teilnahmevoraussetzungen:
- Alter zwischen 10 - 13 Jahren
- ,gut zu FuR®

Abenteuerlust
Gruppenfahigkeit

Lust auf Wandern

- Lust auf knackiges Ratseln

Bitte mitbringen:

Bequemer Rucksack mit Wasser,
Tages-Verpflegung + Snack

Geeignete Bekleidung (Wanderschuhe
oder Turnschuhe, Regenjacke? / Schirm)

ggf. Sonnenschutz (Kappe, Hut?)
(Kindersitz?)

Wir bitten um Verstandnis, wenn die Befreiung von
Albert vielleicht etwas langer dauert oder auch
schneller als geplant vonstatten geht, da bei einer
solchen Tour der Verlauf nicht immer auf die Minu-
te genau planbar ist. Falls wir schneller sind, kdn-
nen die Teilnehmenden in jedem Fall bis 17:30 im
Kulturhof Schrittmacher eine nette Zeit (z.B. mit
anderen Spielen) verbringen.
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